Come creare un “Timbro clone” in Pixinsight Astr( fili

Veneti

Tutti noi utilizzatori di Pixinsight ci troviamo a dover “rifinire” una maschera cancellando dettagli o eliminando
elementi non desiderati e, utilizzando I'unico strumento disponibile cioé il processo “Clone Stamp”, non riusciamo a trovare una
zona completamente nera da clonare (o magari c’@ ma & piccolissima!). Allora molto spesso si ricorre a dover utilizzare altri
software (es. Photoshop) per modificare la maschera, con tutti i piccoli disagi connessi.

La soluzione e stata trovata da altri utilizzatori di Pixinsight e mi limito a riportarla facendo perd un tutorial leggermente piu
dettagliato e...in italiano.

Passiamo alla fase esecutiva.

1. Aprire 'immagine che dobbiamo modificare (o 'immagine che utilizzeremo come maschera). In questo caso ho utilizzato una
delle mie immagini giusto come esempio.
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2. Duplichiamo I'immagine “estraendola” da se stessa (andiamo sull’identificativo dell'immagine e, tenendo cliccato con il tasto
sinistro del mouse, ne portiamo fuori I'icona — vds sotto). L'immagine clonata avra l'identificativo xxxxx_clone (nel mio caso &
Velo_clone).
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7633%5117 RGB color; 3 channels, 8-bit integer, unmodified
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Andiamo su Process e apriamo PixelMath.

<All Processes=>
BackgroundModelization
ChannelManagement
ColorCalibration
ColorManagement
ColorspaceConversion
Colorspaces
Compatibility.
Convoldtion
Deconvolution

Flux

Fourier

Geometry

Global

GradientDomain

Image

ImageCalibration
Imagelnspection
Imagelntegration
ImageRegistration
Instrumentation
IntensityTransformations
MaskGeneration
Marphology
MultiscaleProcessing
NoiseGeneration
NoiseReduction
ObjectRecognition
Obsolete.

Painting

Photometry

PixelMath

Preprocessing

Render
TotalGeneralizedVariation
Wavelets
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ACDNR
ATrousWaveletTransform
ATrousWaveletTransformvi
AdaptiveStretch
Annotation
Arcsinhstretch
AssigniCCProfile
AssistedColorCalibration
AutoHistogram
AutomaticBackgroundExtractor
B3Estimator
Backgroundneutralization
Binarize

Blink
ChannelCombination
ChannelExtraction
ChannelMatch
Clonestamp
CalorCalibration
ColorManagementSetup
ColorSaturation
Cometalignment
ConvertToGrayscale
ConvertToRGEColor
Convelution
CosmeticCorrection
CreatealphaChannels
crop
CurvesTransformation
Debayer

Deconvolution

DefectMap
DigitalDevelopment
Divide

Drizzlelntegration

Dynamicalignment
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ExtractalphaChannels
FITSHeader

FastRotation
FluxCalibration
FourierTransform
GREYCstoration
GradientHDR Composition
GradientHDR Compression
GradientMergeMosaic
HDRComposition
HDRMultiscaleTransform
HistogramTransformation
ICCProfileTransformation
ImageCalibration
Imageldentifier
Imagelntegration
IndigoCCDFrame
IndigoDeviceController
IndigoMount
IntegerResample
InverseFourierTransform
Invert

LRGBCombination
Larsonsekanina

LinearFit

LocalHistogramEqualization

LocalNormalization
Maskedstratch

MergeCFA

MorphalogicalTransformation

MultiscaleLinear Transform

MultiscaleMedianTransform

Newlmage
NoOperation

NoiseGenerator

PhotometricColorCalibratior

DynamicBackgroundextraction {1 PixelMath

DynamicCrop
DynamicPSF
ExpenentialTransformation
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Preferences
ProcessContainer

RGBWerkingSpace

RangeSelection
ReadoutOptions
Resample

Rescale
RestorationFilter
Rotation

ScnR
SampleFormatConversion
Sandbos
ScreenTransferFunction
Seript

Simplexhoise

SplitCRa

Staralignment
StarGenerator
StarMask

StarNet

Statistics,
SubframeSelector
Superbias

TGVDengise

UnsharpMask
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4. |n RGB/K inseriamo il valore 0.
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Abbiamo ottenuto la nostra immagine completamente nera.

Applichiamo il processo (trascinando il triangolino in basso a sinistra sull'immagine clonata).
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Se vogliamo ottenere un’immagine con una gradazione diversa basta variare il valore inserito. Nell’esempio sottostante ho provato
ad ottenere un’immagine grigia inserendo come valore 0.5 (partendo da 0 e inserendo valori via via crescenti, es. 0.1 — 0.2 - 0.3
ecc., si otterranno via via immagini con gradazioni sempre piu chiare per arrivare, con un valore di 1, a un’immagine
completamente bianca).
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7. Andiamo su Process e apriamo CloneStamp.
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BackgroundModelization
ChannelManagement
ColorCalibration
ColorManagement
ColorSpaceConversion
ColorSpaces
Compatibility.
Convoltion
Deconvolution

Flux

Fourier

Geometry

Global

GradientDomain
Image
ImageCalibration
Imagelnspection
Imagelntegration
ImageRegistration
Instrumentation
IntensityTransformations
MaskGeneration
Morphology
MultiscaleProcessing
NoiseGeneration
NoiseReduction
ObjectRecognition
Obsolete

Painting

Photometry.

PixelMath
Preprocessing

Render
TotalGeneralizedVariation
Wavelets

<Etc>

Apply Glol
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Process Icons
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ACDNR
ATrousWaveletTransform
ATrousWaveletTransformvi
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ArcsinhStretch
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Extractalphachannels
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FastRotation
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FourierTransform
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Binarize

Blink
ChannelCombination
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ChannelMatch

Calorcalibration
CalorManagementsetup
Calorsaturation
Cometalignment
ConvertToGrayseale
ConvertToRGEColor
Convalution
CosmeticCorrection
CreateAlphaChannels
Crop
CurvesTransformation
Debayer

Deconvolution

DefectMap
DigitalDevelopment

Divide
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DynamicBackgraundextraction
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ExponentialTransformation
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HDRMuttiscaleTransform
HistogramTransformation
1cCProfileTransformation
ImageCalibration
Imageldentifier
Imagelntegration
IndigoCCDFrame
igoDeviceCantroller
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InverseFourierTransform
Invert
LRGBCombination
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LinearFit
LocalHistogramequalization
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Maskedstretch

MergeCFA

MorphologicaTransformation

MultiscaleLinearTransform
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NoOperation
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RangeSelection
ReadoutOptions
Resample | BB ®
Rescale

RestorationFilter
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ScreenTransferFunction
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StarAlignment
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StarMask
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SubframeSelector
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UnsharpMask
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8. Nella finestra del processo c’é scritto No target view selected. Significa che dobbiamo selezionare I'immagine sulla quale

vogliamo applicare il processo.

]

FILE  EDIT  VIEW  IMAGE  PREVIEW  MASK  PROCESS  SCRIPT  WORKSPACE  WINDOW  RESOURCES
0 o |l T @ B |[Hrce dit ¥ ro0aEiaalaae (88O R0ieE64|6 6|6

RGB 1:8 Velo | Velo.j
| velo.jpg RGB 1:8 Velo_clone | <*new*>

a

Velo_clone

CloneStamp

V' Process Console

& History Explorer

w7633 + hi5117 -+ n:3 - 18 - RGB - 111.746 MiB - Modified

1218
- S ; i ~
88 O Cercaquicid che ti serve = 7 ®) 26/11/2020 >

9. Clicchiamo su un qualsiasi punto all’interno dell'immagine da modificare, a questo punto la scritta si modifichera in No source
point defined. Vuol dire che dobbiamo definire quale € il punto di origine del nostro “pennello”, cioe il punto da copiare.
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10. Tenendo premuto il tasto Ctrl della tastiera, con il mouse andiamo sull'immagine clonata (la nostra immagine nera) e
clicchiamoci sopra. In questo modo avremo selezionato il nostro punto di origine (una volta selezionato il punto occorre rilasciare
il tasto Ctrl).

Una volta selezionato il punto di origine possiamo spostarci sulla nostra immagine da modificare, vedremo che comparira un
cerchio che definira il nostro pennello (ovviamente e possibile modificarne i parametri attraverso i controlli del processo

CloneStamp tipo la grandezza del pennello, la durezza, ecc.).
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A questo punto non dobbiamo fare altro che cliccare con il tasto sinistro e la parte dell'immagine nera verra copiata

). . -
sull'immagine a sinistra.
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12. Una volta completato il lavoro ricordarsi che le modifiche devono essere “applicate” cliccando sul segno di esecuzione
(“execute” verde in basso a sinistra) altrimenti, se chiudiamo il processo, tutto il lavoro verra perso.

BUON DIVERTIMENTO - Vittorio Liberti




